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Elementos de trabajo

Dump View: crea una imagen con los formatos *.bmp,*.png,*.
jpg,*.eps,*.ps
Interaction Style Switch: crea una interacción del puntero para 
rotar los elementos.
Zooming Style Switch: crea una interacción de un zoom con el 
puntero. 
Enable/Disable Preselection: activa y desactiva la preselección 
cuando el cursor se posa sobre el objeto (sobre el objeto sobresale 
un color).
Enable/Disable Selection: activa y desactiva la selección de los 
objetos. 
Show/Hide Trihedron: muestra/ oculta el triedro (las coordenadas 
del eje X, Y, Z).
Fit All: enfoca el objeto.

Fit Area: resalta un área del objeto.

Fit Selection: resalta al objeto seleccionado. 

Zoom: agranda o minimiza el objeto.

Panning: mueve el objeto.
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Global Panning: centra el objeto en la pantalla.

Rotation: rota el objeto.

-OX: vista sobre el eje X positivo (izquierda).

+OX: vista sobre el eje X negativo (derecha)

-OZ: vista sobre el eje Z positivo (superior)

+OZ: vista sobre el eje Z negativo (inferior)

+OY: vista sobre el eje Y negativo (trasera)

-OZ: vista sobre el eje Y positivo (delantera)
Rotate Counterclockwise: rotación al lado contrario de las mane-
cillas del reloj.
Rotate Clockwise: rotación al sentido de las manecillas del reloj.

Reset: restauración de la vista.

Memorize View: memoriza una vista que deseemos.

Restore View: recupera una vista antes memorizada.

Clone View: clona una ventana, creando dos que podemos cerrar 
después.

Figura 10. Elementos de trabajo

Scaling: escala el objeto definido por cada eje.

Graduated Axes: muestra información de las dimensiones del ob-
jeto de manera gráfica. Ver figura 12.
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Figura 11. Graduated Axes

Minimize: nos crea una subvista de diferente manera ya predeter-
minada. Ver figura 12.

	
Figura 12. Create Sub-Views

Maximize: maximiza la vista.

Return to 3D: regresa la vista 3D.

Environment texture: podemos cambiar la textura de nuestros 
objetos. Figura 13.
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Figura 13. Environment Texture

Podemos cambiar la textura del fondo del área de trabajo como vemos en 
la figura 14. Damos clic derecho en alguna parte del área de trabajo y elegi-
mos Change Backgroud, ahí podemos elegir los colores deseados.

Figura 14. Cambiar textura de fondo

Menú File

Con las Properties de Menú File podemos elegir el tipo de unidad en la que 
deseas trabajar cm, mm, m, km o inch (pulgadas). Ver figura 15.
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Figura 15. Menú file

Menú View

Esta opción contiene una gama importante de herramientas y utilidades. 
Veremos algunas de ellas que son indispensables:

1.	Toolbars. En la barra de herramientas podemos activar o desactivar 
los diferentes menús que ofrece el programa.

2.	Windows. Aquellas ventanas que hemos visto anteriormente como 
la de Object Browser, se pueden activar y desactivar según nuestra 
preferencia.

3.	Theme. Podemos elegir diferentes temas para nuestra interfaz del 
sistema.

4.	Full screen. Haremos que el área de trabajo esté en pantalla completa.
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Display Mode

Es el modo en que podemos visualizar nuestros objetos con siete alternati-
vas para observar diferentes enfoques del objeto que estamos diseñando.

1.	Wireframe permite observar únicamente los bordes de los objetos. 
Ver figura 16.

Figura 16. Wireframe
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2.	Shading activa la visualización de los objetos, pero sin los bordes, 
con un color sólido. Figura 17.

Figura 17. Shading

3. Shading with Edges es para ver los objetos, pero con los bordes.

Figura 18. Shading With Edges
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4.	Texture nos mostrará los objetos con una textura, en automático. 
Figura 19.

Figura 19. Texture

5.	Hide Edge Direction nos da la opción de ver los bordes con la di-
rección que lleva, indicando con una flecha. Figura 20.

Figura 20. Hide Edge Direction
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6.	Hide Vertices activa o desactiva para que podamos observar los 
vértices de nuestros objetos. Figura 21.

Figura 21. Hide Vertices

7.	Show Name activa o desactiva que podamos ver el nombre de los 
objetos. Figura 22.

Figura 22. Show Name
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Object Browser

Ahora veremos algunas utilidades para visualizar nuestros objetos sobre la 
ventana Object Browser, algunas de ellas no están en el menú View, pero 
forman parte del botón secundario del mouse.

1.	Show All. Podemos activar todos los objetos para verlos en nuestra 
área de trabajo. Figura 23.

Figura 23. Show All

2.	Hide All. Desactiva la visualización de todos los objetos en el área 
de trabajo. Figura 24.
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Figura 24. Hide All

3.	Hide. Si nos colocamos sobre el nombre de algún objeto en la ven-
tana Object Browser, damos un clic con el botón secundario y elegi-
mos Hide para desactivar el objeto, lo cual no será visualizado. Fi-
gura 25. 

Figura 25. Hide

4.	Show. Si tenemos algún objeto oculto, Show nos permitirá activar el 
objeto para poder visualizarlo en el área de trabajo. Figura 26.
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Figura 26. Show

5.	�Show Only. Esta opción nos permite que solo ese objeto seleccio
nado se visualice desactivando el resto de la forma. Figura 27.

Figura 27. Show Only

De igual manera podemos activar y desactivar como se muestra en la figura 28 
cualquier objeto dando un clic sobre el ojo en la ventana Object Browser. 
También podemos eliminar objetos seleccionando aquel objeto y oprimien-
do la tecla Supr o Del o clic derecho sobre el elemento en la opción Delete 
y aceptamos la eliminación.
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Figura 30. Selección de elementos dentro del rango.


