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ÁREA / TEMA: 

 

PUBLICABLE      NO PUBLICABLE            VALOR ACADÉMICO:  
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ARGUMENTO / SINOPSIS: 

El texto muestra cómo la plataforma Matemaniáticos puede transformar la enseñanza de las 

matemáticas. Este entorno virtual ofrece juegos, retos y actividades interactivas que permiten a los 

estudiantes practicar la resolución de problemas de forma divertida y participativa. Los docentes 

actúan como guías, mientras que el alumno se convierte en protagonista de su aprendizaje. La 

experiencia evidenció mejoras en la actitud hacia la materia y en la capacidad de aplicar 

estrategias matemáticas. Es una propuesta tecnológica útil para escuelas que buscan integrar 

herramientas digitales de aprendizaje activo. 

 

MÉRITOS A DESTACAR: 

• La plataforma se concibe con interfaces intuitivas, elementos visuales atractivos y componentes de 

gamificación que aumentan el compromiso estudiantil. 
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• Responde a la necesidad contemporánea de modernizar la enseñanza de matemáticas con 

herramientas digitales, manteniendo la calidad pedagógica. 

• El desarrollo de Matemaniáticos une conocimientos de educación, informática y diseño instruccional 

con una visión integral de innovación educativa. 

• La propuesta puede ser útil para reducir brechas educativas y fortalecer competencias 

matemáticas en contextos de acceso limitado a la enseñanza presencial. 

 

DEFECTOS A SEÑALAR: 

Los objetivos son claros, la argumentación es coherente y el discurso está bien estructurado.  

 

OBSERVACIONES CUALITATIVAS A LA ADECUACIÓN DEL CONTENIDO: 

 

 

 

 

 

OBSERVACIONES CUANTITATIVAS A LA ADECUACIÓN DEL CONTENIDO: 

  

 

  

 

 

ORGANIZACIÓN, COHERENCIA Y EXPOSICIÓN DEL CONTENIDO: 

   

 

  

 

 

SÍ NO ¿Son adecuadas, suficientes y actualizadas las referencias bibliográficas? 
 

¿Son claros y explícitos los objetivos del trabajo? 

 

 

¿Es pertinente el material estadístico y visual (mapas, gráficas, esquemas, etc.)? 

¿Cuenta con introducción desarrollo y conclusión? 

 

 

SÍ NO 

SÍ NO 

¿Es congruente y equilibrada la estructura formal del manuscrito? 

 

¿Son coherentes y consistentes las secciones entre sí? 

 

¿Sigue una metodología congruente con los objetivos? 

 

¿Existe relación entre el desarrollo del manuscrito con los objetivos planteados? 

 

SÍ NO 

SÍ NO 

SÍ NO 

SÍ NO 

SÍ NO 



  

 

 

 

 

SUGERENCIAS PARA MEJORAR LA ORGANIZACIÓN, COHERENCIA Y EXPOSICIÓN DEL 

CONTENIDO: 

No hay sugerencias al respecto. 

 

¿HACE UNA APORTACIÓN ORIGINAL A LA DISCIPLINA? 

Contribuye al campo de la didáctica de las matemáticas al ofrecer una herramienta que combina 

aprendizaje significativo, gamificación y tecnologías educativas. 

 

¿CUENTA CON RIGOR ACADÉMICO Y FIABILIDAD EN LAS CONCLUSIONES? 

Sí, además cuenta con el rigor pedagógico y el diseño instruccional. 

 

¿LESIONA A ALGUNA PERSONA O ENTIDAD? 

No. 

 

¿ACONSEJA SU PUBLICACIÓN? ¿POR QUÉ? 

Sí, a favor de su publicación. 


